TIDSREJSEN - hjemme péa skolen

Det er tid til at speende sikkerhedsbeeltet og slippe fantasien lgs, for nu handler det om at
forteelle.

Med denne opgave

Qver eleverne sigi at:

- Forestille sig fortiden

- Skabe en historie

- Forteelle/formidle mundtligt og frit
- Lytte til hinanden

Far eleverne kendskab til:

- Dramaturgi

- Danmarks historie

- Den mundtlige forteelling/litteraturs metoder

- Forskellige forteellestemmer - jeg-forteelleren og den alvidende forteeller

Opnér eleverne:
- Storre sikkerhed i at forteelle foran klassen
- Sterre tro pa at de selv kan skabe, ogsa selvom det maske er sveert at stave

Mundytlig fortaelling - hvorfor?

Forskellen mellem at skrive en historie og skabe en fortalt historie, ligger basalt set i mediet.
Den ene er trykt eller skrevet i en bog. Den anden eksisterer kun, nar den bliver fortalt.

Nar vi skriver en historie, og bagefter skal forteelle den, kommer vi hurtigt til at forsege at
huske den udenad, eller leese den op. Ordet fanger. Det kan kontrolleres. Det kan veere
rigtigt eller forkert.

N&r vi skaber og forteeller en historie mundetligt, husker vi den indenad med kroppen. Det
giver rum til forandring, det gar det muligt at have kontakt med publikum hele tiden, og det
giver magten over historien tilbage til den, der forteeller. Hvis historien sendrer sig, fra det
man farst havde taenkt, sd er det helt ok. Fordi den mundtlige fortaelling lever nu og her.

Dét betyder, at den mundtlige forteelling ofte har en varierende grad af improvisation. Men

har et solidt skelet og fundament at improvisere ud fra. Det er skelettet og fundamentet, der
giver, bade den der forteeller og den der lytter, tryghed.
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Kroppen og sanserne er den mundtlige forteellings papir, det er her ordene og historien er
rodfeestet. Mundtlig forteelling traener opmaersomheden bade hos den der forteeller, men
ogsa hos dem der lytter. For vi skaber historien sammen.

Der er mange andre gode grunde til at benytte sig af den mundtlige forteelling, fx. vi husker
ofte det der er blevet formidlet gennem en forteelling bedre, end det der er formidlet som
fakta.

Mundtlig forteelling aktiverer fantasien hos den, der lytter og gaor dem til medskabere.

Den der forteeller, kan gribe nuet og gore forteellingen relevant for tilhgrerne lige nu og her.

Keere Leerer

Se det folgende som et kort over muligheder i din undervisning, og brug din faglighed og viden
om eleverne til at beslutte, hvilke veje der er bedst at ga i netop din undervisning og din
klasse.

Start med at genbesgge udstilingen og fa dem til at huske, hvad de lugtede, sansede, herte,
meerkede osv.

De ting de tog “hjernebilleder” af kan bruges i deres historie.

M3aske vil de gerne lave en historie fra et sted, og fordybe sig. Mdske vil de gerne lave en
historie, der har alle tre steder med.

Hvis du far brug for at reekke tilbage til forteellinerne fra udstillingen, for at aktivere elevernes
hukommelse, sa har du dem i korte traek her:

Bakken

Zik vadgner pa bakken til lyden af gees, der flyver hen over ham pa himlen. Da han &bner
gjnene ser han bgrnene, der sidder helt stille om ham. De er kleedt i skind.

De opdager snart, at de alle kommer med fred og de bliver venner. Ved hjzelp af en magisk
salve kommer Zik til at forsta bernenes sprog.

Bornene har fundet en bille og vil begrave den. Sammen med Zik giver de den gaver med, en
lille gkse og en lille krukke.

Bagefter leger de sammen i skoven og hviler sig i greesset.

Til slut rejser Zik afsted, og far en stengkse som afskedsgave af barnene.
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Mosen

Zarissa lander i mosen, som hun synes er meget uhyggelig med lugten af vadt tree og
sumpvand. Hun far gje pa hesteskindet, der er spaendt ud over nogle grene. Hun far gje pa
noget hvidt pa jorden og samler det op, det er et kranium. Straks kaster hun det fra sig. Mens
hun stér og teenker pa, om det var et dyrekranium, kommer to barn gdende med krukker i
haenderne. Den ene krukke lader de hajtideligt glide ud i vandet. De kaster ogsa blomster ud i
mosen.

Sa far bernene gje pa Zarissa, og de falder pa knae og raekker den sidste krukke op mod
hende. Hun ved ikke helt, hvad hun skal gare, men hun tager imod krukken. Uden at sige et
eneste ord, vender hun sig om og gar tilbage til tidsmaskinen og rejser veek.

Skoven

Bum lander om natten i skoven. Han kan hare dyr, der pusler omkring ham. Da det er helt
markt, begynder han at lede efter sin lommelygte. Da hgrer han bgrnestemmer. Han kan
hare frygten i deres stemmer. De har et teellelys i hdnden og taler om elverpiger, som om de
var lige i neerheden. Sa far bgrnene gje pa Bum. De raber til ham, at han skal skynde sig veek,
at elverpigen er farlig. Men Bum kan slet ikke se hende. Sa far vinden bgrnenes lys til at ga ud.
De skriger. Bum leder desperat efter sin lommelygte. Endelig finder han den og der kommer
lys i morket.

Bornene, Oluf og Maria, bliver meget glade. De giver Bum en tordensten som gave, for den
beskytter mod det onde.

Nu er scenen sat for bgrnenes eget arbejde med at skabe en historie. Nogle vil gerne arbejde
alene, andre to og to. Jeg anbefaler, at du holder grupperne smé, da det ellers bliver
kompliceret at fa besluttet historiens indhold og forlab.
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Historiens skelet, kad og skind

En historie er bygget op lidt som hesten i mosen.

Personer og steder er pinde i skellettet. Skellettet er historiens forlgb og skindet er
beskrivelserne, sanserne, tankerne.

Der skal veere pinde, skelet og skind for at det er en historie. Men der kan veere fa eller
mange pinde i skellettet, og skindet kan veere mere eller mindre langharet, blgdt eller stridt.

Skindet kan have forskellige farver, det kan veere, at det er udsmykket med perler og
penselsstrag, maske udbygger man med saddel, seletgj og rytter osv.
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Personer i historien - pinde i skellettet

M3aske er hovedperson Zik, Zarissa og Bum? Eller maske et af barnene fra bakken, barnene
der ofrer i mosen eller et af de to barn i den merke skov?

Eleverne veelger et af bgrnene og finder ud af:
Sted:
Hvor er de?

Tid:
Hvornar foregér historien?

N&r det er pa plads sa finder de ud af, om der er brug for andre i historien:
En der hjeelper (ex. Den kloge bedstemor)
eller en der skaber problemer (ex. Ulven)

Né&r pindene er valgt, kan eleverne begynde at bygge skelettet. De kan fortaelle historien,
som om det var dem selv der fortalte, eller som om de var med da det skete, og dermed
kunne se og hgre alt.

I den farste runde med at skabe historien, er det ofte godt at forteelle eleverne, om det
gode ved at sige JA til hinandens idéer. Nar vi siger JA bringer vi historien fremad sammen, og
det bliver maske lidt mere fjollet, men ogsd meget sjovere, nar vi siger JA til hinandens idéer.
Nar skelettet er pa plads og skindet lagt pa, kan man altid sendre pa tingene, hvis der er en
pind, der stikker helt af fra resten.

De mé gerne, men behaver ikke tegne i storyboardet endnu. Nogle vil trives med at tale eller
teenke sig igennem personer og handling, far de begynder at tegne, andre tegner med det
samme.

Du kender dine elever bedst, maske teenker de godt, mens de gér tur eller ligger pa gulvet?
Den kreative proces fremstar ofte ikke seerlig effektiv, set udefra.
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Sadan skaber eleverne historiens skelet

BEGYNDELSEN

Forteel, hvornar det foregar

TN

. | Det var i sidste uge....
siden....

a Der var engang for laenge leenge

,ﬂ ...1etland langt mod Nord.... |

b — _ e _ —
ﬁ: ...vinden blaeste og kulden stak | ...solen skinnede og fuglene
syle... ﬂ flojtede....
Forteel nu, hvem der er din hovedperson

j‘: ...Her oppe levede en pige, hun var | |
10 &r gammel og havde langt brunt |
har...
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MIDTEN
NU kommer det som seetter historien igang - problemet, udfordringen, det som aendrer
dagen for hovedperson

Forteel, hvad der skete

{

\’ o
| -...hendes mor var blevet syg og

| ...snublede over det, jeg troede

kunne ikke leengere sorge for at var en sten pa vejen, men...
pigen fik mad, eller hente braende,

. s4...

Nu brygger eleverne videre pé historien. Hvad eller hvem hjeelper hovedpersonen? Hvem
eller hvad hjeelper hovedperson? Brug sanser og beskrivelser, tanke/tale og handling.

SLUTNINGEN
Hen mod slutningen kommer lgsningen pé problemet og alle trddene samles.

Hvordan ender historien?

T - 5 - o R -
| ( |

.~ ...pigen rakte sin mor &blet fralivets § | ..jeg havde fundet gravhgjen. |
| tree Ask Yggdrasil. Hun tog en bid og § | Knoglerne lyste hvidt i det svage |
farven vente tilbage til hendes kinder. | lys. Endelig kunne jeg give

flintegksen tilbage til sin rette ejer. |

- Fraden dag afvar der glaede og lykke
| idetlille hus og de levede lykkeligt til §
deres dages ende. |

- Sidenhen smiler jeg altid lidt mere,

i !

' nér jeg gér forbi de store sten, som
mine forfeedre satte pa hajen.

Nér skellettet (handlingen) er pa plads, kan eleverne begynde at leegge flere farver pa
(beskrivelser, sansninger, tanker og tale).

- Hvordan sa der ud, beskriv det
- Hvordan foltes det, lugtede det, lad det
- Hvad sagde de/teenkte de?

7 of 12



Historiens dynamik
GOR SKINDET LEVENDE

Det er vigtigt at skifte mellem forteellingens fire elementer, handling, sansning, beskrivelse og
tale/tanke for, at en historie bliver levende.

Handling bringer historien fremad: Og sé skete der, og si kastede hun, og sé lgb han, og s....

Sansning forankrer historien i lytterens egen krop og fanger dem ind i historien: Med sine bare
fodder gik han pa det blade, lune mos, mens duften af bal og ristet kad kildrede hans neese...

Beskrivelse far lytteren til at se billeder i sit hoved: I efterarssolen lyste skoven rod og gul som et

flammehav, langt borte kunne hun skimte det bla hav...

Tanke og tale giver anledning til reflektion, og en mulighed for at spejle sig i personerne:
“Kommer du med over pa den anden side af broen? Eller du tor maske ikke?”

STORYBOARD

Hvorfor story board?
Fordi brugen af storyboard ger det muligt for alle elever at veere med pd samme niveau,
uanset om man kan tegne eller ej, uanset om man kan stave eller ej.

Fordi brugen af storyboard ger det muligt for eleverne at huske historien, uden at blive
bundet af den. De kommer til at huske i billeder, og far historien ind i kroppen, mens de
tegner den.

Fordi et storyboard gar det nemt at indseette flere detaljer, flere scener, bytte rundt pa dem
eller fjerne nogen, der bare ikke skulle med. Det eneste man behgver er en saks og en
limsstift.

Hvordan?

Tegninger ikke ret meget skrift - fordi skriftlige ord og ssetninger binder os fast pa noget
bestemt, der skal huskes udenad, og som andre kan kontrollere om er rigtigt husket. Det
gger altsa risikoen for at gd i std/ga i sort, mens man forteeller.

Tegningerne kan man huske som billeder fra ens eget liv, som om man havde veeret der selv.
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Det gor det nemmere at huske, og det seetter os fri til at fortolke og forteelle hver del af
historien. Det giver magten over historien til den, som forteeller.

Hvor meget?
En elev pr ark/historie, eller en gruppe pr ark/historie.

Nogle elever har maske kun brug for at tegne i tre felter for at have deres historie pa plads,
nogle har maske brug for fire ark. Begge dele er helt ok.

Sadan inspirer du til brug af storyboardet
Vis tegninger og mader at vise folelser pa ved hjeelp af simple stregtegninger pa tavlen.

Jeg kan altsa ikke tegne....

Pyt, det gor ikke noget. Hverken som leerer eller som elev behgver du at kunne tegne for at
bruge et story board som redskab. For alle kan tegne udtryksfulde teendstikkemennesker og
det er nok i denne sammenhaeng.

Argh nej, jeg har glemt at tegne...
Intet problem, du klipper bare storyboardet op og seetter den ekstra tegning ind.

Argh, det her skulle slet ikke veere med....
Pyt, det klipper du bare ud.

Andre mader at bruge story boardet pa

Du kan ogsé lade hele klassen skabe historien sammen. Start med at sproge bgrnene, hvem
der er hovedpersonen, bipersoner, sa hvor og hvornar det foregar, hvad der skal ske, og hvad
der sa videre skal ske og sa videre, indtil der er nok til at na til slutningen. Altsa en slags
brainstorm pa selve handlingsskelettet.

Derefter deles klassen op i sméa grupper. Hver gruppe er ansvarlig for at tegne en del af
handlingen pé sit story board. 1. gruppe - starten, 2. gruppe - beskrivelsen af stedet, 3.
gruppe - praesentation af problemet, osv.

Nér de har tegnet og arbejdet med netop deres del af historien, sd skal de forteelle historien i
reekkefalge. Det er en super god gvelse til at leere at lytte til hinanden, og til at rive sig las fra

den oprindelige plan for at skabe en sammenhaengende historie, i feelleskab.

Det er sjovt, nogle gange temmelig fjollet, og fremfor alt sa er det overraskende, hvor gode
historier, der kommer ud af det.
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FORTAL OG LYT

Néar barnene er feerdige med deres story board, kan du gennemga det med dem, eller lade
dem forteelle historien til deres makker to og to, eller alle kan fa lov at forteelle deres historie
for hele klassen. Det kommer an pa tiden. I den ideelle verden har de mulighed for bade at
forteelle til hinanden to og to, og bagefter forteelle for hele klassen.

Story boardet bliver liggende péa deres plads, sa de har frie haender til at forteelle med. Hvert
billede er et fyrtarn pa vejen, der leder videre til det neeste punkt i historien. At huske i
billeder gar det meget lettere at huske historien.

Det kan veere en rigtig god idé at saette en tidsmaessig greense for, hvor laeenge hver gruppe
ma forteelle. S& ved alle, at de nok skal f& lov at forteelle. Ligesom man ved, at den som
forteeller holder op igen. Det gor det lettere at lytte; har jeg opdaget.

Rigtig god forngjelse!
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Her er lidt inspiration til landskaber, fglelser, og handling

Det eneste der aendrer sig er
gjenbrynenes form og

munden.

Det er ikke meget, der skal til
for at eendre
folelsesudtrykket hos en

teendstikperson.
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Kreditering
Historierne om Zik, Zarissa og Bom er frit genfortalt efter Anneline Kghlers opleeg.
Tekst og tegninger: Maria Junghans

Kopiering

Det er tilladt at kopiere eller distribuere indholdet, under forudseetning af at anvendelsen af indholdet
sker pa de betingelser, som felger af aftalen med Copydan Tekst & Node. Print og kopiering skal i givet
fald indgd i skolens indrapportering til Copydan Tekst & Node.

TAK

Tak til Faborg-Midtfyn Kommune, Nordea Fonden og @havsmuseet for stgtte til udviklingen af dette
materiale.
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Vil du vide mere om mundtlig fortzelling?

Foreningen for Forteellere i Danmark har pa deres hjemmeside en litteraturliste med bager om
mundtlig forteelling, samt et katalog over forskning relateret til kunstarten bdde, som scenekunst og
som redskab i blandt andet undervisning. Dertil kan de henvise til kurser og forteellekredse i dit
omrade.

Lees mere pd www.fortaellereidanmark.dk
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